
Les cartes à jouer GS - Ermel

Pour jouer à la bataille avec différents types de 
cartes.

Ce  fichier,  conçu  par  Anne  Garro  sur  base  de  l’ouvrage 
« Apprentissages numériques et résolution de problèmes, GS, 
Hatier  Ermel,  est  mis  à  disposition  selon  les  termes  de  la 
licence  Creative  Commons  Paternité-Pas  d'Utilisation 
Commerciale-Partage des Conditions Initiales à l'Identique, 2.0 
France  (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/). 
Fichier créé en février 2009.
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