
Les dominos additifs GS - Ermel

Il s’agit de calculer rapidement la partie complémentaire d’une somme. Sur des 
feuilles de carton de grand format (ou directement au tableau), un domino est 
dessiné dont les deux collections ne dépassent pas 10. Le maître présente le 
domino collectivement à la classe en cachant une des partie et en demandant de 
chercher ce qui sur la partie cachée.
Le maître annonce : « C’est le domino de 5. Cherchez ce qu’il y a sur la partie 
cachée ». Les enfants individuellement dessinent, disent ou écrivent la collection 
cachée. La validation peut se faire en découvrant la partie cachée et en la 
confrontant avec ce que les enfants ont trouvé.
Pour habituer les enfants à ce jeu, on peut tout d’abord jouer en demi-classe 
collectivement.
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