
Le jeu des visages  GS - Ermel

Sur des fiches individualisées sont dessinées des visages (sans yeux, sans oreilles), 
le  nombre étant  adapté  aux  possibilités  de  dénombrement  de  chaque  élève. 
Chaque enfant doit écrire le nombre de gommettes à commander pour pouvoir 
coller deux yeux sur chaque visage. Puis il va au magasin chercher sa commande. 
La solution est validée par collage. Un réajustement est éventuellement possible. 
2è commande avec les oreilles.

Variante : mettre les feuilles sous pochette plastique et remplacer les gommettes 
à coller par des tout petits objets qui devront être posés à la place des oreilles 
ou des yeux.
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