se joue a | mais n’est pas un jeu libre car I'enfant doit « réussir ».

Objectifs : reconnaitre les écritures chiffrées de certains nombres ; organiser
ces écritures en suite croissante ou décroissante.

Matériel : des cartes de | a 10. Un plateau de jeu permettant de repérer la
place des dix cartes en une seule rangée ou en deux rangées, avec ou sans
nombre inscrit.

But : ranger les cartes en ordre croissant ou décroissant.

Reégle : le joueur étale ses cartes devant lui, face cachée, en une ou plusieurs
rangées. Il retourne une carte au hasard et la met a la place qu’elle doit
occuper dans la suite prévue. Pour cela il retire la carte qui s’y trouvait, la
retourne et la met elle aussi a la bonne place et ainsi de suite jusqu’a ce que
toutes les cartes soient retournées. Si le joueur retourne par malchance une
carte qui se trouvait déja bien placée, la réussite s’arréte.

Variables : le nombre de cartes / La suite des nombres : de | a 10, de 5 a 14,
de Il a 20... / la maniére de ranger les cartes sur la table (nombre de
rangées). Cf. fichier cartes a jouer
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